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[bookmark: _GoBack]ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ПРОГРАММЫ
	1. Учреждение
	Филиал муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения «Ржаксинская средняя общеобразовательная школа №2 им. Г.А.Пономарёва» в п. Пахарь

	2. Полное название программы
	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шашки и шахматы»

	3. Сведения об авторах:

	3.1. Ф.И.О., должность
	Егорова Светлана Николаевна, педагог дополнительного образования

	4. Сведения о программе:

	4.1. Нормативная база
	Федеральный закон от 29 декабря 2012 года №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»;
          Концепция развития дополнительного образования детей (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г.№ 678-р); 
Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам (утвержден Приказом Министерства образования и науки Российской Федерации (Минобрнауки России) от 09 ноября 2018 г. N 196;
Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы) (разработанные Минобрнауки России совместно с ГАОУ ВО «Московский государственный педагогический университет», ФГАУ «Федеральный институт развития образования», АНО ДПО «Открытое образование», 2015).
Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 30. 06. 2020г №16г. Москва 
 «Об утверждении санитарно-эпидемиологических правил СП 3.1/2.4.3598-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы образовательных организаций и других объектов социальной инфраструктуры для детей и молодежи в условиях распространения новой коронавирусной инфекции (COVID-19)"
Устав филиала МБОУ «Ржаксинская СОШ №2 им.Г.А.Пономарёва» в п.Пахарь.

	4.2. Область применения
	дополнительное образование

	4.3. Направленность
	Физкультурно-спортивная

	4.4. Уровень освоения программы
	стартовый

	4.5. Вид программы
	модифицированная

	4.6. Возраст учащихся по программе
	11-15 лет

	4.7. Продолжительность обучения
	 2 года


















































1. Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы»

1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направленность программы

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шашки и шахматы» имеет физкультурно-спортивную направленность.
Так как формирование разносторонне развитой личности - сложная задача.  Преподавание шахмат через структуру и содержание способно придать воспитанию и обучению активный целенаправленный характер. Система шахматных занятий в системе общеобразовательной школы, выявляя и развивая индивидуальные способности, формируя прогрессивную направленность личности, способствует общему развитию и воспитанию учащихся. 
Новизна программы

Новизна программы «Шашки и шахматы» заключается в творческом переосмыслении существующих систем и методик преподавания предмета, современных технологий в сочетании с личным практическим опытом и методическим сопровождением программы. Методическое сопровождение включает в себя интересный шахматный материал и направлен на активизацию познавательной и творческой деятельности учащихся, учет их индивидуальных и коллективных творческих способностей. Теоретической основой программы являются современные теории по шахматам, традиционные и современные технологии преподавания шахматного искусства. Новизна программы также заключается в компетентностном и индивидуальном подходе к обучению. Результатом данной программы является формирование предметных, личностных и метапредметных универсальных учебных действий. При этом программа учитывает необходимые потребности и запросы учеников в зависимости от их возраста.  

Актуальность программы
          Актуальность данной программы в том, что шашки и шахматы это не только игры, доставляющие детям много радости, удовольствия, но и действенное эффективное средство их умственного развития, формирования внутреннего плана действий — способности действовать в уме. Эти игры развивают такой комплекс наиважнейших качеств, что с давних пор приобрели особую социальную значимость — это один из самых лучших и увлекательных видов досуга, когда-либо придуманных человечеством

Педагогическая целесообразность программы
данной программы состоит в том, что она направлена на организацию содержательного досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности и обусловлена многими причинами: рост нервно-эмоциональных перегрузок, увеличение педагогически запущенных детей. 
В центре современной концепции общего образования лежит идея развития личности ребёнка, формирование его творческих способностей, воспитание важных личностных качеств. Всему этому и многому другому способствует процесс обучения игре в шахматы. Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. 
Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Экспериментально же было подтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шашек и шахмат, лучше успевают в школе, а так же положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением. 

Отличительная особенность программы

       Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шашки и шахматы» ориентирована на процесс развития у учащихся всех компонентов  шашечного и шахматного искусства в их взаимосвязи, расширение информационной и компьютерной составляющей программы, интеграция курса со смежными видами искусств (шашки, шахматы и т.д.),
проверка знаний учащихся с помощью соревнований, а также через систему сдачи позиций и задач в конце учебного года, выступления учеников на различных соревнованиях как в личном зачете, так и в командных соревнованиях - популяризация шашек и шахмат. 
Адресат программы
        Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Шашки и шахматы» рассчитана на работу с детьми  11-15 лет  
Работа с детьми по данной программе наряду с теоретическими и практическими занятиями в группах, проходит и индивидуально для лучшего усвоения материала. 
     Программа интегрирована с графиком соревнований, что позволяет учащимся в полной мере проявить полученные теоретические знания на практике, а так же выявить недостатки в подготовке. Занятия многообразны по своей форме.  Помимо лекций, бесед, игровых занятий и выполнения упражнений по пройденной теме, это и сеансы одновременной игры с руководителем; и конкурсы по решению задач, этюдов; турниры и  игры различного типа на  шахматную тематику. Учащиеся готовят доклады по истории шахмат, проводятся анализы сыгранных на ответственных турнирах партий. Программа предусматривает 72 часа занятий в течение года – по 2 часа в неделю. В объединении занимаются дети среднего школьного возраста. 
Условия набора учащихся
для обучения по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе стартового уровня «Шашки и шахматы» принимаются все желающие (не имеющие медицинских противопоказаний) без предварительного отбора.

Объем и срок освоения программы
	Программа «Шашки и шахматы» стартового уровня рассчитана на два года обучения с общим количеством учебных часов – 144 часа:  первый год обучения шашки (учащиеся с11-15 лет) – 72 часа, второй год обучения шахматы(учащиеся 12-15 лет) – 72 часа.

Формы и режим занятий
групповые занятия с учащимися, индивидуальные занятия с одаренными детьми.  Основной формой организации обучения является учебное занятие. На занятиях используются три основных способа организации детей: фронтальный, групповой, индивидуальный. Применяются методы: наглядный, практический, объяснительно-иллюстративный, сравнение и сопоставление. 

Схема возрастного и количественного распределения детей по группам,
 количество занятий в неделю, их продолжительность

	Год
обучения
	Количество
детей 
в группах
	Общее
количество
занятий 
в неделю
	Продолжительность
занятия, час
	Общее
количество
часов 
в неделю
	Общее
количество
часов 
		в год

	1
	12
	2
	2x1  (45 мин)
	2
	72

	2
	12
	2
	2x1  (45 мин)
	2
	72



Формы организации занятий:

Словесные: лекция; беседа; рассказ; объяснение педагога; анализ партий и типовых позиций. Наглядные: показ видеоматериалов; работа с демонстрационной доской. Практические: конкурс решения комбинаций, сеанс одновременной игры; тренировочные партии, матчи. Основной формой является комбинированное занятие, которое включает в себя: организационный момент, разминку, закрепление предыдущего материала, введение нового материала (теория). Затем, как правило, следует игровая часть занятия, то есть непосредственно сама игра (практика), и подведение итогов – озвучивание результатов. Обучение происходит в увлекательной, преимущественно игровой форме, в виде практических занятий, решают задания на память, внимание. Особенностью методики проведения занятия является разнообразие активных видов деятельности, а именно формы тренировочных занятий должны быть многообразными, смена которых позволяет избегать монотонности, снимает напряжение и усталость.


Структура занятия
1. Разминка
2. Основное содержание –изучение нового материала.
3. Самостоятельная работа детей и индивидуальная помощь (при необходимости).
4. Развитие логического мышления.
	5. Обсуждение всех работ, выполненных на занятии, и обязательная     похвала и благодарность каждому за совместную творческую деятельность.

1.2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ
Цель:
развитие интеллектуальных и творческих способностей детей, формирование общей культуры, организация содержательного досуга средствами шахматной игры.

Задачи первого года обучения:
Обучающие: 
- познакомить с историей появления шашечной игры, шашечным кодексом; 
- научить простейшим комбинационным идеям в середине игры в 1-2 хода, познакомить с кодексом новичка; 
- познакомить с правилами шашечной игры, буквенно-цифровым рядом; 
- научить реализовывать материальный перевес в 1 шашку и более; 
- научить простейшим дебютным схемам; 
- научить реализовывать нормальные окончания: квадрат, 4 дамки против одной; 
- познакомить с основами композиционной игры.
 Развивающие: 
- развивать познавательный интерес к русским шашкам как к древней всенародной игре; 
- развивать чувство гармонии, креативность, творческие способности, умение проводить в жизнь задуманную мысль, то есть составлять план и реализовывать его;
 - развивать внимание, память, логическое мышление.
Воспитательные: 
- формировать культуру общения и поведения в коллективе; - прививать навыки здорового образа жизни; 
- прививать чувство эстетичности через эстетику шашечной культуры; 
- помочь ребенку в самореализации, осознания собственного “Я”; 
- воспитывать трудолюбие, самостоятельность, ответственность, активность, волю к победе, умение бороться до конца и стойко, критически переносить неудачи и поражения. 


1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

УЧЕБНЫЙ ПЛАН ПРОГРАММЫ
Первый год обучения
Учебно-тематический план 
 
	№
	
Название раздела, 
темы

	

Количество часов

	Формы
аттестации/
контроля



	
	
	Всего часов
	Теория
	Практика
	

	
	Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности
	1
	1
	-
	Беседа, текущий контроль(опрос)

	1.
	История возникновения шашечной игры. Шашечный кодекс.
	15
 
	4
	11
	 Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	1.1
	Где возникли шашки?
	3
	1
	2
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	1.2
	Шашечный кодекс.
	12
	3
	9
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	2.
	Основы шашечной теории. Стратегия и тактика.
	7
	2
	5
	

	2.1
	Сущность и цель игры в шашках. Фланги.
	3
	1
	2
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	2.2
	Элементы шашечной позиции. Понятие о комбинации (оппозиция, размен).
	4
	1
	3
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3
	Дебют. Значение дебютов
	6
	2
	4
	

	3.1
	Идеи дебютов. Начало партии.
	4
	1
	3
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3.2
	Цель хода сд4. Развитие левого фланга белых (игра за белых).  

	2
	1
	1
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	4.
	Миттельшпиль (середина игры).  

	12
	2
	10
	

	4.1
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	7
	1
	6
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	4.2
	Изолированные шашки
	5
	1
	4
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	5
	Эндшпиль
	9
	2
	7
	

	5.1
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	9
	2
	7
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	6.
	Шашечная композиция
	6
	1
	5
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	7.
	Международные шашки
	5
	3
	2
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	8.
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	10 
	6
	4
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	9.
	Итоговое занятие.
	2
	 
	2
	Промежуточный контроль УУД (тестирование, игра)


	
	 Итого:
	 72 часа
	 23часа
	 49 часов
	
	



1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

ПЕРВЫЙ ГОД ОБУЧЕНИЯ

1. Тема. Вводное занятие – 1 час 
Теория. Инструктаж по технике безопасности и противопожарной безопасности, правила поведения на занятиях.  
Практика. Правила игры 

2. Тема. История возникновения шашечной игры. Шашечный кодекс – 15 часов  
Теория. Где возникли шашки. Появление шашек на Руси. Шашечный кодекс. 
 Практика. Правила игры. Нотация. Шашечная азбука: доска, шашки, ходы, бой, дамка.  

3.Тема. Основы шашечной теории. Стратегия и тактика – 7 часов
Теория. Сущность и цель игры в русских шашках. Фланги. Элементы шашечной позиции. Понятие о комбинации (оппозиция, размен).
Практика. Основные стадии партии: начало, середина, окончание. Связь теории с практикой; кодекс новичка. Позиционные приемы игры. Понятия. Тактические приемы игры. Общие вопросы теории, понятия, термины.

4. Тема. Дебют. Значение дебютов -6 часов 
Теория.  Идеи дебютов. Начало партии. Цель хода сд4. Развитие левого фланга белых (игра за белых).  
Практика. Порядок введения шашек в игру. Знакомство с дебютами: “отыгрыш” белыми и черными (первые 5-6 ходов); начальные ходы дебютных систем: “кол”, “тычок”.  

5.Тема. Миттельшпиль (середина игры) – 12 часов  
Теория. Сила центральных шашек перед бортовыми. Изолированные шашки (нападение на слабую шашку).  
Практика. Игра в середине партии. Отсталые шашки (а1, h2). Фланги. Ударные колонны. “Золотые шашки”. Последовательность захвата центральных полей (f4, затем с5). Определение комбинации. Финальные удары. Простейшие элементы комбинации: устранение “мешающих шашек и “доставка” недостающих, подрыв дамочных, слабых полей, вскрытие. Расчет и план игры. Простейшие приемы. Идея и механизм комбинаций. Борьба против центральных шашек соперника. Важность колонны q1, f2, Е3 (b8, C7,d6). Способы постановки “кола” и “тычка” для атаки в центре. Практические занятия.
 

6.Тема. Эндшпиль (окончание) – 9 часов
 Теория. Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной.  
Практика. Понятия: “размен”, “скользящий размен”, “оппозиция”, “запирание”, “столбняк”, “петля”, “застава”, “вилка” (распорка), “распутье”, “трамплин”. Дамочные окончания (1х1, 2х1, 3х1). Спортивный режим и гигиена: гимнастика, сон, питание, купание, двигательная активность. Физическая подготовка. Личная гигиена шашиста. Методы закаливания.

7.Тема.  Шашечная композиция – 6 часов
Теория. Композиция – область шашечного творчества. 
 Практика. Основные виды (жанры) композиции: проблемы, этюды, задачи, комбинации. Практические занятия. 

8. Тема. Международные шашки - 5 часов. 
Теория. Нотация доски, запись ходов и положений. Красота игры. 
Практика. Ловушки в дебютах, комбинации, этюдные маневры. Простор для творчества. Упражнения в записи отдельных положений и записи партий.
9. Тема. Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
Теория. Систематичность спарринг – тренировок, разнообразие их тематики, подбор партнеров.
Практика. Тематика конкурсов решений и сеансов одновременной игры, учет тренировочных выступлений занимающихся. Разбор сыгранных партий, проверка выполнения заданий.

  9.Тема. Итоговое занятие. - 2 часа
Практика. Соревнования, турнир по шашкам


Задачи второго года обучения:
Обучающие:
-познакомить детей следить за развитием событий на шахматной доске, 
-научить играть шахматную партию от начала до конца с соблюдением всех правил, 
- научить решать шахматные задачи в 1-2 хода, 
- научить детей работать самостоятельно. 
-планировать свою игру и работу,
- научить работе с шахматной литературой.
 Развивающие: 
- Развивать универсальные способы мыследеятельности (абстрактнологическое мышление, память, внимание, воображение, умение производить логические операции). 
- повысить уровень спортивной работоспособности.
 - развивать интеллектуальные способности. 
- расширить кругозор ребѐнка, 
- развивать творческое мышление.
 - формировать познавательную самостоятельность. 
Воспитывающие: 
- Воспитывать потребности в здоровом образе жизни, 
- воспитывать трудолюбие, дисциплинированность, сознательность, активность. 
- формировать способности к самооценке и самоконтролю.

Второй год обучения
Учебно-тематический план 

	№
	Название раздела, 
темы
	

Количество часов

	
Формы
аттестации/
контроля



	
	
	Всего часов
	Теория
	Практика
	

	
	 Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности
	2
	1
	1
	Опрос, беседа. Практические задания. 

	1
	Первое знакомство с Шахматным королевством
	2
	1 
	1 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	2
	Шахматная доска – поле шахматных сражений.
	

3 
	

2 
	

1 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3
	Шахматные фигуры.  
	29
	9 
	20
	

	3.1
	 Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	5 
	1 
	4
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	 3.2
	Король – самая важная, главная фигура.
	3 
	1 
	2
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3.3
	Ладья. 
	4 
	1 
	3
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3.4
	Слон. 
	4
	1 
	3
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3.5
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	5
	1 
	4
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3.6
	Конь.
	8 
	2 
	6
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	4
	Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха.
	3 
	1
	2
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	5
	Мат – цель игры
	4 
	2
	2 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	6
	Техника «матования» одинокого короля.
	4
	2 
	2 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	7
	Ничья.
	3
	1 
	2 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	8
	Рокировка.
	3 
	1 
	2 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	9
	Шахматная партия. Правила и законы дебюта. Начало шахматной партии.
	3 
	2 
	1 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	10
	Короткие шахматные партии.
	8 
	 
	8 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	11
	Занимательные страницы шахмат.
	4 
	1 
	3 
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	12
	Спортивно-массовые мероприятия
	5
	1 
	4
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	13
	Итоговое занятие
	1
	
	
	Промежуточный контроль УУД (итоговое тестирование игра)


	
	                                                     Итого: 
	
72
	
24
	48
	





СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

ВТОРОЙ ГОД ОБУЧЕНИЯ

1. Тема. Вводное занятие. Техника безопасности -2 часа
Теория: Содержание и режим занятий; Инструктаж по технике безопасности (правила техники безопасности, правила противопожарной безопасности, правила дорожного движения, правила поведения в чрезвычайных ситуациях). 

2. Тема. Первое знакомство с Шахматным  королевством – 2 часа
Теория:  Из истории шахмат. Возникновение и родина шахмат. Начальные сведения. Знакомство с основными понятиями: горизонтали, вертикали диагонали, центр, фланги. Игра «Почтальон».

Практика: «Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. п.). «Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных линий шахматной доски. «Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей шахматной доски.  

3.Тема. Шахматная доска – поле шахматных сражений – 3 часа
Теория. Знакомство с шахматной доской. Белые и черные поля. Структура игрового поля. Зеркальное положение соперников.
Практика – Определение количества и очередность полей, линий на доске.  Пути попадания из клетки в клетку по линиям.
4.Тема. Шахматные фигуры. Первое знакомство – 29 часов
Теория – Названия фигур. Место пешки в начальном положении. Ход пешки. Взятие пешкой. Место короля на шахматной доске. Место ладьи в начальном положении. Ход ладьи. Взятие ладьей. Место слона в начальном положении. Ход слона. Взятие слоном. Место ферзя в начальном положении. Ход ферзя. Взятие ферзем. Место коня в начальном положении. Ход коня. Взятие конем.
Практика – Дидактические игры: «Кто вперед?», «Как попасть?». Найти правильные пути попадания пешки из клетки в клетку. Дидактические игры: «Угадай-ка», «Секретная фигура», «Что общего?», «Большая и маленькая», «Лабиринт». Дидактические игры: «Это мое место», «Как вас зовут?». Дидактические игры: «Найди меня», «Как вас зовут». Найти правильные пути попадания ладьи из клетки в клетку. Дидактические игры: «Найди меня», «Как вас зовут?». Найти правильные пути попадания слона из клетки в клетку. Дидактические игры: «Угадай-ка», «Кто рядом с королем?». Найти правильные пути попадания ферзя из клетки в клетку. Дидактические игры: «Чей конь быстрее», «Ипподром». Найти правильные пути попадания коня из клетки в клетку.

5.Тема.  Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха – 3 часа 
Теория: Что такое шах. Понятие о шахе. Шах ферзем, ладьѐй, слоном, конем, пешкой. 
Практика: Дидактические игры и задания «Шах 	или 	не 	шах». Приводится 	ряд 	положений, 	в 	которых 	ученики должны определить: стоит ли король под шахом или нет. «Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю. «Пять шахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю. «Защита от шаха». Белый король должен защититься от шаха. «Первый шах». Игра проводится всеми фигурами из начального положения. Выигрывает тот, кто объявит первый шах. 
 
6.Тема.Мат – цель игры – 4 часа.
Теория: Понятие шахматного термина «мат». Мат цель шахматной игры. 
Практика: Решение простейших шахматных задач на мат одинокому королю. Решение шахматных задач на все виды шахматных матов: линейный, мат с поддержкой, «эполетный» мат, диагональный, вертикальный, горизонтальный маты. Дидактические  игры и задания:
«Ограниченный король». Надо сделать ход, после которого у черного короля не останется никакого количество полей для отхода. 
Решение задач на шахматных листочках «1000 шахматных заданий».   

7.Тема Техника матования одинокого короля  - 4 часа       
Теория:  Две ладьи против короля. Ферзь и ладья против короля. Король и ферзь против короля. Король и ладья против короля. 
Практика: Дидактические  игры и задания:«Шах или мат». Шах или мат черному королю? «Мат или пат». Нужно определить, мат или пат на шахматной доске. «Мат в один ход». Требуется объявить мат в один ход черному королю. «На крайнюю линию». Белыми надо сделать такой ход, чтобы черный король отступил на одну из крайних вертикалей или горизонталей. «В угол». Требуется сделать такой ход, чтобы черным пришлось отойти королем на угловое поле. 


8.Тема Ничья – 3 часа
Теория:  Варианты ничьей. Пат.  Отличие пата от мата. Примеры на пат. 
Практика: Дидактическое задание «Пат или не пат».   

9.Тема Рокировка – 3 часа
Теория:  Длинная и короткая рокировка.  Правила рокировки. 
Практика: Дидактическое задание: «Рокировка». Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях. 

10.Тема Шахматная партия. Начало шахматной партии. Правила и законы дебюта – 3 часа. 
Теория:  Начало шахматной партии. Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию. Правила и законы дебюта. Игра всеми фигурами из начального положения. 

11.Тема Короткие шахматные партии – 8 часов. 
Теория: Расстановка фигур перед шахматной партией. Правило: «Ферзь любит свой цвет». Связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальным положением фигур. 
Практика: Дидактические игры и задания «Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные фигуры и постепенно расставляют начальную позицию. «Да и нет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении. 
12. Тема Занимательные страницы шахмат – 4 часа. 
Теория: Шахматные сказки. Практика: Практическая игра всеми фигурами из начального положения. Решение шахматных задач. 

13. Тема Спортивно-массовые мероприятия – 5 часов. 
Теория: Подготовка 	к 	соревнованиям. 	Психологическая подготовка юного спортсмена к соревнованиям.  
Практика. Участие в соревнованиях и турнирах. 
14.Тема Итоговое занятие – 1 часов.



1.4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ

По итогам реализации программы стартового уровня «Шашки и шахматы» ожидаются следующие результаты.
1. Личностные:
-развитие навыков коммуникативного общения учащихся со сверстниками и педагогами;
-развитие мотивации познавательных интересов;
-развитие самооценки собственной игровой деятельности;
-творческое самоопределение и самоутверждение в процессе соревнований;
-рост спортивного (шашечного и шахматного) мастерства;
-формирование портфолио учащегося.

2. Предметные:  
-формирование  начальных компетенций  у учащихся в игровой области в шашки и шахматы.
  
Врезультате обучения в течении полного учебного года по программе первого года предполагается, что учащиеся  получат следующие основные знания и умения:
 - научатся простейшим комбинационным идеям в середине игры в 1-2 хода, познакомятся с кодексом новичка; 
- научатся правилам шашечной игры, буквенно-цифровым рядам и нотациям; 
- научатся реализовывать материальный перевес в 1 шашку и более: при численном преимуществе, как простейшее средство достижения победы - размен; 
- научатся простейшим дебютным схемам: ход сд4 – развитие левого фланга белых (игра за белых); “отыгрыш” белыми и черными (первые 5-6 ходов); начальные ходы дебютных систем: “кол”, “тычок”; 
- научатся реализовывать нормальные окончания: квадрат, 4 дамки против одной; 
- научатся основам композиционной игры; 
- научатся овладевать навыками поведения в коллективе: культурой общения, аккуратностью; 
- научатся уважительному отношению к товарищу.
В результате обучения в течении полного учебного года по программе второго года предполагается, что учащиеся получат следующие основные знания и умения:

- научатся основам шахматной нотации;
- научатся записывать шахматные ходы
 - научатся простейшим правилам разыгрывания дебюта;
 - научатся элементарным правилам позиционной борьбы в миттельшпиле;
 - научатся развивать фигуры из начального положения
 - научатся ставить мат в один ход в позициях с идеей отвлечения, завлечения, блокировки фигур основы игры.
3. Метапредметные:
- умение рационально строить самостоятельно организовать место занятий;
- осознанное стремление к освоению новых знаний и умений. К достижению более высоких и оригинальных спортивных результатов;
-овладение умением спортивного видения с позиции шашистов и шахматистов, т.е. умением сравнивать анализировать, выделять главное, обобщать.
Регулятивные универсальные учебные действия:
-умение организации рабочего места;
-умение соблюдения правил техники безопасности; 
-умение анализировать и оценивать созданные шахматные позиции;
-умение работать по плану, сверять свои действия с целью, самостоятельно вносить коррективы и исправлять ошибки.
Познавательные универсальные учебные действия:
-умение выявлять признаки новых шахматных идей;
-умение создавать основы наиболее применяемых дебютов;
-развитие речевых навыков при обсуждении шахматных партий; 
-повышение интереса к шахматам с применением тактических и технических приемов;
-повышение интереса к родного края;
-развитие навыков работы с бумажными, электронными и Интернет-ресурсами.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
-умение сотрудничать со своими сверстниками, оказывать товарищескую помощь, проявлять самостоятельность;
-умение вырабатывать навыки адекватной самооценки.

2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК
Учебный год по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе стартового уровня «Шашки и шахматы»:
-для учащихся первого года обучения начинается 1 сентября и заканчивается 25 мая;
-для учащихся второго года обучения начинается 1 сентября и заканчивается 25 мая.



2.2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Материально-технические условия:
1.Кабинет соответствующий требованиям:
 Санитарно-эпидемиологических правил СП 3.1/2.4.3598-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации работы образовательных организаций и других объектов социальной инфраструктуры для детей и молодежи в условиях распространения новой коронавирусной инфекции (COVID-19)"
 - образования детей»  (температура 18-21 градус Цельсия; влажность воздуха должна быть в пределах 40-60 %. Оснащенной раковиной с подводкой воды, мебель. Соответствующая возрастным особенностям учащихся 11-15 лет), 
-Госпожнадзора.
Оборудование:  столы для теоретических и практических занятий, шкафы и стеллажи, шашки, шахматы, реквизит.
Инструменты  и приспособления: магнитная доска (школьная), тетрадь в клетку.
2.Информационное обеспечение: компьютер,  диски, слайды.


Кадровое обеспечение:
Педагог, работающий по данной программе, должен иметь высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование в области, соответствующей профилю детского объединения без предъявления требований к стажу работы либо высшее профессиональное образование или среднее профессиональное образование и дополнительная профессиональная подготовка по направлению «Образование и педагогика» без предъявления требований к стажу работы

2.3. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ
	Для оценки результативности учебных занятий, проводимых по дополнительной общеразвивающей программе стартового уровня «Шашки и шахматы» применяется:
	Текущий контроль - осуществляется в конце каждого занятия, работы оцениваются по следующим критериям – качество выполнения изучаемых на занятии приемов, операций и работы в целом; степень самостоятельности, уровень творческой деятельности (репродуктивный, частично продуктивный, продуктивный). Формы проверки:  Тест, игра, состязание.
	Промежуточный контроль – проводится в конце  учебного года. 
          Формами отслеживания и фиксации образовательных результатов по программе при проведении текущего контроля универсальных учебных действий являются:
-журнал посещаемости творческого объединения «Шашки и шахматы»;
          -грамоты и дипломы учащихся;
-отзывы родителей о работе кружка.

2.4. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ


При оценке качества реализации программы применяются следующие критерии:
	-критерии оценки по усвоению базовый универсальных действий в области игры;
	-проявление самостоятельности;
	-оригинальность.
	Оценочные материалы программы разработаны с учетом требований к стартовому уровню освоения учебного материала и предусматривают отслеживание уровня начальных навыков овладения различных партий. 
         

	
2.5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ
2.5 Методические материалы.
Программа «Шашки и шахматы» составлена с учетом психологических и физиологических особенностей детей старшего дошкольного возраста.
Технологии, методы и приемы обучения:
Основной	технологией обучения является игра, т.к. именно игра является ведущим видом деятельности дошкольника, также в образовательном процессе	 	используются	 технологии: проблемного, развивающегообучения, коммуникационноинформационные, здоровьесберегающие	 	(компенсаторно-нейтрализующие): проведение физкультминуток и физкультпауз, позволяющие частично нейтрализовать стрессогенные воздействия, снять психоэмоцио-нальное напряжение.
Методы и приёмы обучения и воспитания используются с учётом возрастных особенностей.
Словесные: рассказ беседа, объяснение, пояснение, обсуждение, разъяснения, указание, педагогическая оценка.
Наглядные: демонстрация фигур на доске, демонстрация таблиц, схем, показ способов передвижения фигур по шахматной доске.
Практические: упражнение, показ, анализ комбинаций, игровой метод, решение ребусов, кроссвордов, занимательных заданий.
В ходе реализации программы предусмотрены следующие формы организации занятий: тематическое занятие; занятие-беседа; занятие – игра; занятие – путешествие; занятие-турнир; занятие-викторина; практическое занятие;
итоговое занятие.
Примерный алгоритм построения занятия:
1.Организационный момент.
2.Сообщение темы занятия.
3.Дидактические задания и игры на закрепление пройденного материала.
4.Введение нового материала.
5.Разминка с использованием подвижных игр.
6.Активизация пройденного и закрепление нового материала.
7.Рефлексия.

     

Методическое обеспечение программы
Первый год обучения
	№
п/п
	Наименование темы
	Форма занятий
	Методы и приёмы
	Дидактический материал и ТСО
	Форма подведения итогов

	
	Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности
	Беседа
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шашки
	Тестирование

	1
	История возникновения шашечной игры. Шашечный кодекс.
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шашки
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	2
	Основы шашечной теории. Стратегия и тактика.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	объяснение, пояснение, обсуждение 
Наглядные: демонстрация таблиц, схем Практический: игра, конкурс упражнение.
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3
	Дебют. Значение дебютов
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.
Практические: упражнение.
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	4
	Миттельшпиль (середина игры).  

	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шашки
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	5
	Эндшпиль
	Беседа, просмотр слайдов
	Репродуктивный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.
Практические: упражнение.
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	6
	Шашечная композиция
	Беседа, просмотр слайдов
	Репродуктивный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.
Практические: упражнение.
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	7
	Международные шашки
	Беседа, просмотр слайдов
	Репродуктивный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	8
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	9.
	Итоговое занятие.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Промежуточный контроль УУД, игра



Второй год  обучения
	№
п/п
	Наименование темы
	Форма занятий
	Методы и приёмы
	Дидактический материал и ТСО
	Форма подведения итогов

	
	 Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности
	Беседа
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	1
	Первое знакомство с Шахматным королевством
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	2
	Шахматная доска – поле шахматных сражений.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	3
	Шахматные фигуры.  
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	
	 Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	
	Король – самая важная, главная фигура.
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	
	Ладья. 
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	
	Слон. 
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	
	Конь.
	Беседа, просмотр слайдов
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	4
	Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	5.
	Мат – цель игры
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Репродуктивный, творческий

	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	6
	Техника «матования» одинокого короля.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	7
	Ничья.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	8
	Рокировка
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	9
	Шахматная партия. Правила и законы дебюта. Начало шахматной партии.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	10
	Короткие шахматные партии.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	11
	Занимательные страницы шахмат.
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация таблиц, схем.

	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика)

	12
	Спортивно-массовые мероприятия
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Текущий контроль (Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика) Игра.

	13
	Итоговое занятие
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Словесный наглядный
	Словесные: рассказ, беседа. Наглядные: демонстрация принадлежностей, 
необходимых для игры в шахматы
	Промежуточный контроль УУД
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Глоссарий (понятийный словарь)
Шашки
Анализ — изучение, разбор и оценка создавшейся ситуации.
Атака — наступление одной из сторон в шашечной партии.
Безупорная шашка — простая шашка, у которой отсутствует упор для размена.
Блокада — торможение продвижения вперёд шашек соперника.
Бортовая шашка — простая шашка на борту доски.
Вариант — цепочка логически связанных между собой ходов.
Выжидательный ход — тихий ход для передачи хода оппоненту.
Гамбит — жертва шашки в дебюте для захвата инициативы.
Дебют — начальная стадия партии.
Диаграмма — графическое изображение позиции на шашечной доске.
Жертва — умышленная поддача одной или нескольких шашек для получения позиционного или материального преимущества.
Золотая шашка — так называют шашку е1 белых и d8 чёрных.
Кол — название шашки с5 белых и f4 чёрных. Название дебюта.
Комбинация — серия жертв для получения материального или позиционного преимущества.
Контратака — наступление в ответ на атаку соперника.
Ловушка — западня, в которую пытаются завлечь оппонента.
Любки — две шашки по диагонали через одно поле, которое продвинута шашка другого игрока.
Манёвр — несколько тихих или ударных ходов для достижения определённого преимущества.
Миттельшпиль — срединная стадия партии.
Ничья — результат партии.
Нотация — система обозначения полей шашечной доски для ведения записи партии или отдельных позиций.
Оппозиция — противостояние белых и чёрных шашек по вертикали, горизонтали или диагонали.
Партия — процесс сражения двух сторон с первого хода до окончательного результата.
План игры — составление общей стратегической идеи, на игру в партии.
Позиция — расположение шашечных сил на доске.
Прорыв — приём, позволяющий прорваться в дамки.
Проходная шашка — шашка, которой обеспечен проход в дамки.
Размен — ударный ход, в результате которого снимается равное количество шашек обеих сторон.
Распутье — положение, когда простая шашка следующим ходом должна избрать поле для превращения дамку.
Решето — расположение шашек, когда между ними имеются свободные поля.
Роздых — позиция со свободным темпом, когда соперник обязан совершить взятие, но очередь хода за другой стороной.
Самообложение — положение, когда собственные шашки ограничивают действия и оказываются причиной поражения.
Связка — сковывание превосходящих сил соперника.
Столбняк — противостояние дамок, при котором начинающий проигрывает.
Стратегия — общий план игры.
Тактика — составная часть стратегии.
Темп — единица измерения развития шашек, тихий ход.
Теория — совокупность общих принципов и методов игры.
Тихий ход — ход шашки без взятия.
Турецкий удар — ударный ход, когда уже сбитая, но не снятая до окончания взятия шашка останавливает бьющую.
Угроза — нападение на один из объектов позиции соперника.
Ударный ход — взятие шашки (шашек) соперника.
Фланг — левая или правая половина шашечной доски.
Центр — центральные поля доски или шашки, владеющие этими полями.
Цугцванг — положение, в котором необходимость сделать ход приводит к ухудшению позиции или проигрышу.
Эндшпиль — заключительная, финальная часть партии.
Шахматы
Аванпост–это поле шахматной доски, которое в пределах данной партии уже никогда не окажется под боем пешки соперника. Аванпост, который находится под защитой собственной пешки – это отличное место для ладьи, расположившейся на открытой вертикали.
Автомат шахматный – название, которое описывает группу устройств, которыми пользовались в своих практиках иллюзионисты. Публика видела, как партию ведет невидимый игрок, но на самом деле фокусник всего лишь передвигал фигуры по доске с помощью специальных рычагов. Автомат не являлся аппаратом, играющим самостоятельно, но в дальнейшем такие приборы стали полезными для науки в качестве прообраза шахматных компьютеров.
Адванс (продвинутые шахматы) – разновидность шахматной игры, во время которой допустимо использование помощи компьютерных шахматных программ. Название происходит от английского словосочетания «Advancedchess».
«Армагеддон» -это финальная блиц-партия между двумя соперниками (чаще всего играется на тай-брейке чемпионского матча). Правила такой партии несколько изменены и имеют необычный формат: белым даётся 5 минут на партию, а черным только 4. Однако первых устраивает лишь победа, в то время как черным для получения титула достаточно отстоять ничью.
Атака – термин имеет два значения. В тактическом плане означает нападение на какую-либо фигуру соперника. В стратегии имеется ввиду наступление на каком-либо фланге (либо на всей доске).
Атакёр – игрок, который приемлет острую атакующую манеру игры.
[bookmark: 2]Батарея – несколько шахматных фигур, имеющих одинаковое направление движения, которые объединяются, усиливая атакующий потенциал наступления. Например, чаще всего батареями называют связки фигур «ладья + ладья», «ферзь + слон», «ферзь + ладья».
Баранка – проигрыш, ноль в итоговой турнирной таблице.
Белопольник– слон, передвигающийся по белым полям.
Белоцветчик– шахматист, играющий белыми значительно сильнее чем чёрными.
Бешеная фигура – фигура, которую неоднократно приносят в жертву для достижения пата. Чаще всего таковой является ладья.
Блиц – синоним быстрых шахмат. В соревнованиях по блицу дается ограниченное время на размышление о том, какой ход нужно сделать. Как правило, в блице каждому шахматисту отводится всего 5 минут на всю партию, хотя есть и такие виды быстрых шахмат, где это время сокращено до 3, а то и 1 минуты. Проигравшим становится тот, кому был поставлен мат, кто сделает невозможный ход или же потратит все свое время.
Блицор– игрок, сильной стороной которого является игра в быстрые шахматы (блиц).
Блокада –тактика, которая ограничивает диапазон передвижения шахматных фигур соперника.
Блокер–фигура, которая блокирует передвижения пешки противника.
Бомба –новое решение, которое меняет оценку общеизвестного устоявшегося варианта дебюта.
Быстрые шахматы (рапид) – партия, в течении которой игроки имеют уменьшенный лимит времени на обдумывание ходов (обычно, от 25 до 30 минут).
[bookmark: 3]Вертикаль – восемь полей шахматной доски, которые имеют один и тот же буквенный индекс (a, b, c, d, e, f, g, h).
Вечный шаг–позиция, в которой один из игроков (как правило, имеющий лучшую позицию) не может противостоять серии постоянно повторяющихся шахов от одной или различных фигур противника. При таком раскладе партия завершается с ничейным результатом после троекратного повторения ситуации.
Взятие на проходе – взятие пешки соперника, которая делая двойной ход вперёд (на четвёртую горизонталь для белых и на пятую для чёрных) проходит поле, которое находится под ударом вражеской пешки (третья горизонталь для белых и шестая для чёрных).
Вилка – шахматный ход , в результате которого под боем находятся две или более фигуры соперника.
Висячие пешки – две связанные пешки, расположенные в центре, у которых отсутствует поддержка соседних пешек.
Вскрытый шаг (вскрышка)–нападение на короля, при котором одна шахматная фигура в процессе хода открывает линию другой фигуре, объявляющей шаг.
Выжидательный ход – ход, призванный принудить противника к совершению каких-либо стратегических действий, при этом не несущий какой-либо важности для течения игры. Выжидательный ход не меняет кардинально ситуацию на доске и делается для того, чтобы в большей мере раскрыть намерения противника.
Вынести в одну калитку – уверенная победа над соперником.
[bookmark: 4]Гамбит –одна из вариаций дебюта, когда в жертву приносится фигура или пешка для получения преимущество в развитии.
Гандикап – соревнование между шахматистами, которые имеют разные уровни владения игрой в шахматы. Более слабым игрокам с целью уравнивания сил дается определенная фора от более сильных: дополнительные ходы, пешки или другие фигуры.
Голый король – король, который находится без защиты других фигур.
Горизонталь – линия полей шахматной доски, которая имеет один и тот же цифровой индекс (с первой по восьмую).
Гроб (жбан, труба, безнадега, ящик)-очень сложная ситуация в партии. Выигрыш или ничья в такой позиции крайне маловероятны.
[bookmark: 5]Гудини (Houdini)- один из сильнейших шахматных движков в мире, который смог обыграть действующего чемпиона среди компьютерных программ – Рыбку (Rybka).
Дальнобойная фигура – слон, ладья и ферзь.
Дармовой заезд – опасная атака без жертв фигур или же удобная позиция без элементов риска.
Дух слонов преимущество–позиция, в которой один из игроков имеет на поле двух слонов, а второй – двух коней (либо же коня и слона). Особенную важность данное преимущество набирает в открытых позициях, где дальнобойность слонов позволяет добиться преимущества.
Движок – это программа, которая может увеличить силу любой шахматной оболочки во много раз. Движок необходимо устанавливать (встраивать) на определенную оболочку. Из известных движков можно назвать такие программы, как «Рыбка», «Шредер», «Фриц» и другие.
Дебют – начало шахматного поединка. Главная задача дебюта – скорейшее развитие фигур.
Демаркационная линия – условная линия, которая визуально разделяет шахматную доску на две равные части; проводится между четвертой и пятой горизонтальными линиями.
Диагональ–клетки шахматного поля, которые имеют один цвет и расположены в одну линию.
Детский мат–мат в начале игры, которые очень часто случаются с начинающими (детьми). Этот мат объявляется двумя фигурами – слоном и ферзем на поле f2(f7 для черных).
Доминация – положение в игре, когда один из шахматистов имеет весомое преимущество, которое заключается в абсолютном контроле над ключевыми полями, как и над всем игровым пространством доски.
Доплывать – специально нацелиться на ничейный результат на весь оставшийся турнир, при этом игрок должен обладать хорошим запасом очков, чтобы не упустить положительный результат.
Доска шахматная – поле, состоящее из 64 квадратов (8х8), которые располагаются попеременно: темные квадраты чередуются со светлыми. Темные клетки называют черными полями, светлые, соответственно, белыми. Во время игры доску разворачивают так, чтобы слева от игрока находилось темное поле.
Дракон – один из розыгрышей сицилианской защиты. Своё название дебют получил из-за того, что пешки черных напоминают дракона.
Дурацкий мат–самый быстрый мат, который только возможен. Получить его можно лишь специально сделав дурацкие ходы (f4 и g4).
Дыра – ослабленное поле шахматной доски.
Дрова (дровишки) – откровенные слабые пешки.
[bookmark: 6]Ёж–пешечная структура, в которой игрок строит их по третьей (либо шестой для черных) горизонтали. Может возникать во многих вариантов дебютов.
[bookmark: 7]    Жертва – неравноценный размен фигур. Подразумевает, что вы можете   отдать легкую фигуру и получить необходимое преимущество в партии. В  некоторых случаях, так можно получить контроль над нужными позициями.
Жертва корректная – данный вариант жертвы обоснован и предполагает равноценный обмен фигуры на другую или хорошую позицию.
Жертва некорректная – ситуация, когда ставка делается на возможные ошибки соперника, недостаток времени или другие варианты.
Жертва позиционная – случай, когда потеря фигуры или клетки не требует немедленного восстановления позиций, то есть предполагается получение позиционных преимуществ в дальнейшем.
[bookmark: 8]Забор – цепь из пешек.
Задвижка –жертва фигуры, которая создаёт угрозу для объявления спёртого мата.
Закрытая игра–поединок, при котором цент шахматной доски является закрытым пешечными цепями. Основные особенности такой игры – позиционные манёвры, перегруппировка фигур с фланга на фланг, попытки найти слабые места в расположение противника. После вскрытия игры поединок переходит к активной фазе (прорыв, жертва и т.д.).
Закрыть (похоронить) вариант – опровергнуть дебютный вариант, который ранее считался корректным.
Засада –положение на доске, при котором дальнобойная фигура находится за фигур (своей или чужой). Влияние такой фигуры действует только после перемещения той, которая стоит перед ней.
Заснуть – задуматься в течение продолжительного времени.
Звон–разговоры во время игры в блиц.
Зевок – так профессионалы называют серьезную ошибку, которая чаще всего приводит к потере шахматной фигуры и может повлечь за собой даже проигрыш партии.
[bookmark: 9]Зрение комбинационное – способность игрока замечать возможности, которые скрывает определенная позиция, наперед предполагая то, какие жертвы следует сделать, чтобы получить тактическое преимущество.
Игра на два результата–позиция, при которой стабильное преимущество одного из соперников практически исключает возможность поражения.
Игра на три результата – внезапная ситуация, в ходе развития которой возможно получить абсолютно непредвиденный финал.
Играть руками – проводить игру в автоматическом режиме, совершая ходы, которые просто напрашиваются в ходе партии.
Играть с листа – играть незнакомую дебютную схему, без домашней подготовки.
Изолятор– изолированная пешка–это пешка, которая не имеет поддержки других пешек на соседних вертикалях.
Инициатива – возможность активного игрока влиять на темп и стиль игры защищающейся пассивной стороны. Инициатива помогает навязать определенные игровые действия.
Испортить прическу–повредить целостность пешечной цепи.
Итальянка–итальянский дебют. Партия разыгрывается так: e4 e5 2.Nf3 Nc6 3.Bc4 Bc5.
[bookmark: 10]Капкан – ловушка, которая приводит к потере более сильной фигуры.
Катать – пытаться достичь победы независимо от позиции.
Качка – качество – отличие лёгкой фигуры от ладьи.
Китайская ничья–закончить игру, смёв все фигуры с доски.
Качество–разница, которая отделяет ладью от коня или слона; выиграть или проиграть качество означает обменять ладью на лёгкую фигуру (или наоборот).
Квалификация шахматная – официальная градация, которая создана для возможности демонстрации силы шахматиста в игре. Зафиксировать шахматную квалификацию можно с помощью специальных званий. Разряд по шахматам может получить не только игрок, но и шахматный композитор.
Кингчесс – определенный вид шахмат, основным смыслом которого является пустое поле в момент начала игры. В ходе игры каждый из шахматистов последовательно ставит фигуры на поле.
Классика – это шахматная партия, в ходе которой осуществляется стандартный учет времени, она отличается от блица или быстрого расклада шахмат.
Клиент – партнер по игре в шахматы, у которого вы всегда можете выиграть.
Комбинация – определение этого понятия дал еще Ботвинник, подразумевая под термином усиленный вариант игры с жертвой.
Комбинат – удачная комбинация.
Комбинатор – шахматист, который умело управляется с различными комбинациями в ходе игры.
Кооперативный мат – это определенный тип задачи, в результате которой нужно получить мат при помощи своего же содействия.
Короткая рокировка – данное понятие имеет второй смысл, менее распространенный, и подразумевает два проигрыша подряд.
Крепость – один из видов ничейной позиции в конце партии, когда сильнейший игрок не может победить даже в случае наличия значительного перевеса.
Круговик – система групповой турнирной игры, которая предусматривает то, что четное (как правило) количество игроков сыграет друг с другом один или несколько кругов.
[bookmark: 11]Лавирование – метод игры, когда держишь соперника в напряжении, до самого окончания партии не показывая своих истинных намерений.
Ладейник –  окончание партии, в котором главную роль играют ладьи.
Легкаяпартия – игра, проходящая не в чемпионате или турнире.
Ловушка – прием борьбы, цель которого – вынудить противника поверить в мнимую опрометчивость игрока и убить пешку, ферзя или другую его фигуру, что на самом деле и есть ловушкой. Игрок рассчитывает, что, поймавшись на такую наживку, противник упустит из виду угрожающий мат или серьезные потери.
Лошадь – шахматная фигура – конь.
[bookmark: 12]Мат–позиция, в которой шахматный король находится под шахом и не имеет возможности избежать его.
Мат Легаля–матовая ситуация, при которой ферзь приносится в жертву. Мат ставится тремя лёгкими фигурами. На практике осуществляется так: e4 e5 2.Kf3 d6 3.Cc4 Cg4 4.Kc3 h6 5.K:e5! C:d1?? 6.C:f7+ Kpe7 7.Kd5x. Впервые такой мат поставил Керимор Сир Де Легаль в Париже в 1787 году. Его имя и носит данная комбинация.
Мат линейный–мат на двух соседних крайних горизонталях или вертикалях, который ставится с помощью двух тяжелых фигур (ладьи и ферзь
Материал – пешки и фигуры, которыми распоряжается игрок во время шахматной партии. Владение лишним материалом предполагает преимущество. Сознательная жертва материала для обеспечения преимущества – комбинация.
Матовала – игрок, который любит и умеет играть на мат в любой позиции.
Матч – форма соревнований в шахматном спорте, когда два игрока играют между собой определенное количество партий до момента выявления победителя. Как правило, число партий составляет 6, 12, 24 или 48, но может быть и более. Такая система широко распространена на отборочных турах претендентов, а также чемпионатах за мировое первенство. Победителем считается тот шахматист, который набрал большее количество очков.
    Миниатюра – существует два толкования данного термина. Первое: игра,  которая уже выиграна в самом начале. Второе: задание в ходе шахматной партии, которое нужно совершить, используя только определенное количество фигур.
Миттельшпиль – середина шахматного поединка, которая идёт сразу за фазой дебюта. Многочисленные размены фигур в дебюте могут создать ситуацию, когда игра из дебюта переходит в фазу эндшпиля.
Мишень–поле шахматной доски или фигура, стоящая на нём, которые являются главной целью атаки или комбинации.
[bookmark: 13]Ничья–результат шахматного поединка, в котором победитель не был выявлен. В таком случае каждый из игроков получает по пол очка.
Навес – взятие.
Начальное положение –расстановка фигур на шахматном поле перед началом партии.
Ничья в кармане–игра без риска проиграть – с гарантированной ничьей в случае необходимости.
[bookmark: 14]     «Обезьянья игра» – так называется последовательность ходов в партии, когда один из игроков идентично повторяет ходы соперника.
Обдернуться – совершить ошибочный ход.
Обжорный ряд – так называется седьмая про счет горизонталь, если ее атакует ладья соперника и начинает выбивать из игры пешки.
Окучить – этот термин подразумевает постепенное, иногда медленное, окружение соперника со всех сторон и уничтожение.
Открытая игра – тактика, которая позволяет использовать в основном тактические средства, применяя ходы на открытых линиях, использование практической дальнобойности определенных фигур.
Открытая линия – целая вертикаль, линия, на которой нет ни одной пешки.
Отравленная пешка – игровая пешка, защищенная скрытым образом. Если ее взять, то можно сильно подставить свои позиции под атаку соперника.
Отсталая пешка – пешка, которая не в состоянии занять клетку по вертикали, соседствующую с другой пешкой.
[bookmark: 15]Пат – ситуация в шахматах, когда одна сторона не может сделать ни одного хода, но мат ей так и не объявлен.
Пешка – боевая единица шахматной игры, с помощью которой можно измерить силу той или иной фигуры (легкая фигура – три пешки, ладья – пять пешек и так далее).
Пластуны – пешки, которые стремятся стать ферзями, двигаясь на разных флангах поля.
Плотный ход – ход, который имеет повышенный запас прочности. Обычно такой ход улучшает защиту других фигур.
Подкрутить позицию – ход, который делается для того, чтобы усложнить игру. При этом он может быть неочевидным или даже показаться неудачным. Такая тактика применяется в блице или при серьезной партии в цейтноте соперника.
Поза – позиция.
Позиция – положение фигур на поле во время игры или же в контексте шахматного этюда. Умение критически оценивать позиции на поле позволяют игроку одержать победу в игре.
Полуход – минимальная единица измерения позиции на шахматной доске, которая состоит из одного хода белых или черных фигур. При записи на бумаге каждый ход записывается как комбинация из двух полуходов.
Поплыть – растеряться в ходе игры, перестать замечать логические связи партии.
Прихватить соперника в дебюте – занять выигрышное положение в партии уже в самом начале игры.
Провисать – терять защиту своих фигур.
Промежуток – промежуточный ход – неожиданная вставка в вариант, который изначально казался форсированным.
Проходимец – проходная пешка.
Преимущество – игровое превосходство над противником, которое может состоять в более удачных позициях или обилии фигур на поле.
[bookmark: 16]Размен – это понятие подразумевает один ход или сразу несколько, в результате чего происходит обмен примерно равноправными фигурами. Именно Михаил Моисеевич Ботвинник дал понятие обобщенного обмена, который может происходить в игре.
Раздача люлей – так называется победа, которая досталась благодаря цинизму.
Разноцвет – это позиция, которая может получиться, если вы и соперник используете по одной и той же фигуре одновременно, например, ферзи. При этом других ферзей бить здесь не должно.
Расписать – провести короткую игру, результатом которой будет ничья. Достаточной редкостью в такие моменты считается начало партии, так как соглашение достигается еще до игры.
Рейтинг – настоящая позиция шахматиста, главным показателем которой является коэффициент силы. Такой способ оценки игроков был предложен еще в 1972 году  американским физиком ЭлоАрпадом. Таким образом, получается, что гроссмейстер имеет не менее 2500 единиц, мастер международного класса– от 2400, а  мастер шахматной федерации – от 2300 единиц.
Ретроградный анализ – это понятие определяет способность выяснить, кто ходил последним в этой партии, вычислить, чей ход будет следующим.
Рокада – это вертикальная прямая, на которой могут развернуться маневры ладьи.
Рокировка – данное понятие подразумевает особенный тип хода в шахматной партии. Его смысл заключается в том, чтобы убрать фигуру короля с центральной части доски. В этом случае король может быть переставлен на одну клетку, а тура займет место, которое перешагнул король. Маневр может быть осуществлен только в том случае, если до этого выбранные фигуры не ходили, поля не заняты какими-либо фигурами. Кроме этого, не должен быть предъявлен шах королю.
Ряд–понятие, аналогичное понятию «горизонталь». «Обжорный ряд» – это седьмой для белых и второй для черных ряд, в котором ферзь или ладья могут подряд брать пешки соперника.
Рубить флаг – играть всеми силами на то, чтобы у соперника закончилось время.
Рыба – игра вничью.
Рыбка (Rybka) – один из самых сильных программных шахматных модулей.
[bookmark: 17]     Связка – место, откуда фигура не может сделать ход, поскольку потом на это место станет король, и фигура может быть повержена. Либо же связка – это название фигуры, ход которой ведет за собой проигрыш или потерю ферзя.
Сдвоенные (строенные) пешки – две (три) пешки которые находятся на одной стороне, еще и ко всему по одной вертикали.
Сеанс одновременной игры – популярный вид игры в шахматы, когда хороший шахматист может играть одновременно с несколькими игроками, которые более слабые.
 «Слабое» превращение – перевоплощение пешки в слабую фигуру, к примеру, ладью.
«Слепота» шахматная – игнорирование во время игры очевидных ходов, которые могут в худшем случае произвести к проигрышу.
Стратегия шахматная – это продуманный план, который, по мнению играющего, должен его привести к победе.
Сбор урожая – отработанный алгоритм ходов, которыми атакующий игрок может иметь большой перевес в игре.
Скинуть –пожертвовать фигуру или пешку.
Славянка – короткое название славянской защиты.
Слон Гуфельда – слон черных (g7) в старушке.
Слон Фишера –белопольный слон, занимающий активную позицию в испанской или сицилианской защите.
Соскок –спасение в сложной позиции.
Сплав – специальный проигрыш шахматной партии.
Стокфиш – одна из лучших программ для анализа шахматной партии.
Столбик – значительный перевес в партии, который обозначается +-. В зависимости от того, кто выигрывает, тому записывается +-, а проигрывающему наоборот -+. Такое обозначение было введено специалистом из Югославии.
Стоять – тактика, подразумевающая выжидание удобного момента, без каких-либо активных действий.
Строчка – важный перевес в парии, который был введен специалистом из Югославии и подразумевает присуждение +- побеждающему и -+проигрывающему человеку.
Стучать – это блиц. Игра, в которой противник должен остро нуждаться во времени на обдумывание.
[bookmark: 18]Табия – широко известная позиция, начиная с нее игрок может применять свои решения. Руководствуясь только своими мыслями, а не стандартными ходами. В шахматах прошлых столетий фигуры обладали несколько иными свойствами, вследствие чего игра очень часто стартовала именно с табии.
Тактика шахматная – система ходов, которая состоит из нескольких выверенных комбинаций, приводящих игру к ничьей. Сюда можно отнести  сразу несколько стандартных вариантов – завлечение врага в ловушку, уничтожить защиту или отвлечь от основных фигур.
Темп – существуют две вариации данного понятия. Первая: отдельный ход, в результате которого попросту теряется время. Вторая: ритм игры.
Теория шахматная – это область шахмат, затрагивающая анализ игры, определение действующих закономерностей, которые могут возникнуть на каждом этапе партии.
Топталка – ситуация, когда одна и та же позиция повторяется раз за разом.
Треугольник – один из возможных вариантов передать очередь хода своему оппоненту в самом конце игры.
Тура – второе название шахматной фигуры ладьи.
Турнир – вид шахматного противостояния в ходе, которого сразу несколько участников играют друг с другом. Наиболее ярким примером считается круговой турнир, когда каждый игрок проходит мимо доски других, совершая ход. Так можно провести соревнование между десятками или даже сотнями игроков, используя, конечно, жеребьевку на определенных этапах.
Турнирная таблица – сводный документ, показывающий текущее положение игроков, а также конечный результат.
[bookmark: 19]Угроза – нападение на материал соперника с возможным обострением ситуации.
Уконтрапутить – выиграть с разгромом.
Урок волшебных шахмат–широко известная задача в шахматной игре Шарарам, которая предлагалась персонажем из сказок Лосяшем.
[bookmark: 20]Фаланга–цепь из пешек.
Фейерверк – несколько идущих подряд жертв во время комбинационной игры.
Фианкетто (фианкетирование)– шахматный термин, который означает вывод слона на самую длинную диагональ под защитой домика из пешек (например, слон b7 рядом с пешками a7, b6 и c7).
Фланг – край шахматного поля, который расположен на вертикалях fgh или abc.
Фишеровские шахматы – иное расположение шахмат в начале игре, чем при стандартном подходе. Стоит отметить, что пешки также занимают именно второй ряд, а слоны занимают клетки разного цвета. В этом раскладе туры располагаются по обе стороны от фигуры короля. Дело в том, что позиции, которые применяются в такой партии менее изучены и имеют больше оригинальных решений, не описанных в книгах.
Форпост – фигура, которую выставили на территорию врага, чаще всего это конь. Его защищает пешка.
Форсаж – вынужденный в результате определенных обстоятельств ход.
Форсирование – это целая серия ходов, которым другой игрок может противостоять только определенным набором ходов. Именно такой вариант боя может несколько упростить расчет боя.
Форточка – клетка, которую может занять фигура короля, если противник сделал шах по одной из двух горизонталей. Таким образом, получается, что сделать форточку – значит совершить ход пешкой, которая закрывает рокировку. Если такая возможность отсутствует, то игроки говорят о теоретической слабости одной из горизонталей.
[bookmark: 21]Ход – смена расположения фигуры. Ход считается совершенным, в том случае, если шахматист не просто поставил фигуру, но и уже не касается ее. В ходе соревнований данное действие отмечается в специальных заметках, если осуществляется рокировка или специальное взятие, тогда могут использоваться две фигуры.
Хвост – этим понятием описываются игроки, которые имеют самые плохие результаты в общей сводной таблице.
[bookmark: 22]Цементировать – уверенно и успешно защищаться.
Центр – это клетки, которые находятся на е4, е5 иd4,dСуществует также понятие расширенного центра – включает в себя соседние поля с этими клетками.
Цугцванг (Цуг, цуцик) – ситуация, когда один из двух игроков, или даже оба сразу не имеют полезных комбинаций, то есть в случае любого хода человек только лишь ухудшает собственное положение в игре.
[bookmark: 23]      Часы шахматные – специальные часы, которые обладают двумя циферблатами с переключателем хода, и счетчиком времени. Они устроены таким образом, что время идет для того, кто думает. В случае, если времени остается совсем мало, может возникнуть цейтнот, а если оно полностью закончилось – значит наступила просрочка по времени и можно засчитывать проигрыш.
[bookmark: 24]Шах – это игровая ситуация, когда король находится под атакой одной из фигур соперника.
Двойной шах – случай, когда королю объявляется шах сразу от двух фигур противника.
Шайба – так называется на шахматном сленге пешка.
Шахматная композиция – сфера шахматного искусства, где шахматисты выступают в роли художников, образуя удивительные позиции, приемы, обладающие неповторимой красотой.
Шахматный щелкун – вид насекомых, а точнее жуков.
Шахматная фигура – это все фигуры, участвующие в игре, кроме пешки.
Легкая фигура – таким словосочетанием называют слона или коня.
Тяжёлая фигура – к тяжелым фигурам специалисты относят ферзя или ладью. Отличается от легкой фигуры тем, что, имея поддержку короля, может поставить мат противнику.
Шведки – любопытная разновидность игры, в которой выбывшие фигуры отдаются сопернику и он может их использовать в этой партии вместо очередного хода.
Швейцарка – соревнование, которое проходит по швейцарской системе и предполагает большое количество участников. В связи с этим перед каждым этапом проходит жеребьевка, вследствие чего шахматисты могут играть только с тем, у кого примерно столько же очков.
Швиндель – резкий удар, получившийся в результате небольшой комбинации.
Шреддер – так называется одна из мощнейших программ по анализу шахматных партий.
[bookmark: 26]Эстетика шахмат – ситуация, когда шахматная партия доставляет игроку моральное и эстетическое удовольствие.
«Эксцельсиор» – одна из игровых ситуаций, когда пешка шаг за шагом продвигается к позиции ферзя.
Эндшпиль – финальная часть шахматной партии.
Этюд шахматный – великолепно продуманная и реализованная комбинация в шахматах, когда возможен один единственный исход, в результате которого можно достичь желаемой цели.
Приложение 1


Задания для тестирования по изученному материалу:
Тест 
		 
[image: https://www.sites.google.com/site/saskiru/_/rsrc/1326389946135/home/test/komb1.gif]  
      1)Как завершится игра для белых?
        а) победа б) поражение в) ничья

	 
[image: https://www.sites.google.com/site/saskiru/_/rsrc/1326389997882/home/test/komb2.gif]
2)Сколько ходов потребуется белым, чтобы сбить все черные шашки?
    а) семь б) три в) пять г) один

	 
[image: https://www.sites.google.com/site/saskiru/_/rsrc/1326390001288/home/test/komb3.gif]
3)Как завершится игра для белых?
   а) победа б) ничья в) поражение

	 
[image: https://www.sites.google.com/site/saskiru/_/rsrc/1326390004295/home/test/komb4.gif]
4)Какого результата смогут добиться белые? 
   а) победа б) ничья в) поражение

	 
[image: https://www.sites.google.com/site/saskiru/_/rsrc/1326390007579/home/test/komb5.gif]
5)Смогут ли белые одним ударом сбить все черные шашки?
    а)да б)нет






 Тест по шашкам. 
Выберите правильные ответы:
1. Дайте определение термину «рожон»:
А) шашка, достигшая 6-ой горизонтали и противостоящая двум шашкам соперника, если у него нет возможности её атаковать.
А) шашка, достигшая 7-ой горизонтали и противостоящая двум шашкам соперника, если у него нет возможности её атаковать.
А) шашка, достигшая 8-ой горизонтали и противостоящая двум шашкам соперника, если у него нет возможности её атаковать.
2. Дайте характеристику термину «ЛЮБКИ»:
А)шашка соперника заходит в середину, когда одна из шашек гибнет, тоесть она как бы говорит «отдай любую»
б)шашка соперника заходит на поле b4
в)шашка соперника изолируется от остальных
3. Окончание в партии - …
А) завершающая стадия партии в которой действует ограниченное количество шашек и где значение каждого хода огромно.
Б)начальная стадия игры
В) стадия в сердине партии в которой действует неограниченное количество шашек.
4. Комбинация – это?
А)серия последовательных взаимосвязанных между собой ходов, объединённых единым замыслом и форсированно путём жертв шашек, осуществляющих его. 
Б) ловушка
В)проигрыш партии
4. Изолированные шашки - ?
А)шашки, удалённые от своих сил
Б)шашки близко расположенные к своим
В)пустые поля.
4. Бортовые шашки в игре явлются:
а)активными
б)сильными
в)слабыми и пассивными
г)все варианты верны
4. Безупорные позиции это такие позиции когда…
А)шашки в которых отсутствуют упоры и всякая возможность произвести размен
Б) шашки в которых присутствуют упоры и всякая возможность произвести размен
В) шашки в которых нет никакой возможности побить дамкой.

8.К безупорным позициям можно отнести:
А) скученные , отсталые и «нормальные позиции», но упоры в них отсутствуют.
Б) скученные , отсталые и «нормальные позиции», но упоры в них присутствуют.
В) сильные и активные поля
9.Центр можно окружить в следующих случаях:
А)когда он переразвит; 
Б)когда он безупорен (в позиции нет полезных разменов)
В)при наличии отсталых шашек a1, a3, h2
Г) когда соперник играет неумело
Д)все вышеперчисленные варианты верны
10. Роздых – это?
А)наличие свободного темпа у обоих соперников
Б)наличие свободного темпа у одного из соперников
В)отсутствие темпа



Конец формы

Тесты
1. Какая страна родина шахмат? 
А) Россия; В) Индия;
Б) Китай; Г) Тува.
2. Сколько полей на шахматной доске?
А) 48; В) 50;
Б) 64; Г) 16.
3. Что такое диаграмма? 
А) Начальная позиция; В) Материальное преимущество;
Б) Запись шахматной игры; Г) Печатное изображение шахматной игры.
4. Найди среди фигур тяжелую фигуру:
А) Конь; В) Ладья;
Б) Слон; Г) Пешка.
5. Назови среди фигур легкую фигуру:
А) Ферзь; В) Слон;
Б) Пешка; Г) Ладья.
6. Назови среди фигур фигуру, которая ходит только вперед:
А) Король; В) Пешка;
Б) Конь; Г) Ферзь.
7. Назови среди фигур единственную фигуру, которая может перепрыгивать через свои и чужие фигуры:
А) Слон; В) Пешка;
Б) Конь; Г) Ферзь.
8. Стадия шахматной партии, где главная цель - проведение пешек в ферзи:
А) Миттельшпиль; В) Дебют;
Б) Эндшпиль; Г) Начальная позиция.
9. Назови среди фигур фигуру, которая отличается исключительной маневренностью:
А) Король; В) Конь;
Б) Ферзь; Г) Слон.
10. Запись шахматной партии называется: 
А) Позиция; В) Нотация;
Б) Дневник; Г) Запись.
11. Нападение на короля называется:
А) Мат; В) Пат;
Б) Ничья; Г) Шах.
12. Укажи три способа защиты от шаха:
А) Уничтожить фигуру, объявившую мат; В) Уйти от шаха;
Б) Объявить перемирие; Г) Закрыться от шаха другой фигурой.
13. Как называется шах, от которого нет защиты: 
А) Ничья; В) Пат; 
Б) Рокировка; Г) Мат.
14. Когда невозможна рокировка?
А) Король и ладья уже ходили;
Б) Король не находится под шахом;
В) Король в результате рокировки не попадает под шах;
Г) Между ладьей и королем не находятся другие фигуры.
15. Какая шахматная фигура равноценна слону:
А) Пешка; В) Ладья;
Б) Ферзь; Г) Конь.
16. Ценность ферзя примерно равна:
А) Слону и коню; В) Двум ладьям;
Б) Ладье и двум пешкам; Г) Пяти пешкам.

1. Какая страна родина шахмат? 
А) Россия; В) Индия;
Б) Китай; Г) Монголия.
2. Сколько горизонталей на шахматной доске? 
А) 16; В) 8;
Б) 64; Г) 32.
3. Как называются косые ряды полей на шахматной доске?
А) Вертикали; В) Диаграммы;
Б) Горизонтали; Г) Диагонали.
4. Найди среди фигур тяжелую фигуру:
А) Конь; В) Ладья;
Б) Слон; Г) Пешка.
5. Назови среди фигур легкую фигуру:
А) Ферзь; В) Слон;
Б) Пешка; Г) Ладья.
6. Какая фигура всегда ходит только на одно поле?
А) Король; В) Пешка;
Б) Конь; Г) Ферзь.
7. Фигура, которая может прерватиться в любую фигуру, кроме короля, достигнув последней горизонтали: 
А) Конь; В) Ладья;
Б) Слон; Г) Пешка.
8. Стадия шахматной партии, в которой происходит мобилизация сил, рокировка:
А) Миттельшпиль; В) Дебют;
Б) Эндшпиль; Г) Начальная позиция.
9. Окончание шахматной игры, в котором с обеих сторон имеются только пешки:
А) Миттельшпиль; В) Дебют;
Б) Пешечный эндшпиль; Г) Стратегия.
10. Нападение на пешку или фигуру, прикрывающую короля, или другую, более ценную фигуру:
А) Рокировка; В) Связка;
Б) Мат; Г) Стратегия.
11. Положение, в котором король стороны, имеющей очередь хода, не находится шахом, но не имеет ни одного хода, причем все остальные фигуры и пешки также лишены ходов:
А) Мат; В) Пат;
Б) Ничья; Г) Вечный шах.
12. Стадия шахматной партии, где главная цель – объявить мат противнику или принудить его сдаться:
А) Миттельшпиль; В) Дебют;
Б) Эндшпиль; Г) Начальное положение.
13. Одновременное нападение на две фигуры: 
А) Ложка; В) Вилка;
Б) Крышка; Г) Тарелка.
14. Шах, при котором, фигура, делающая ход, открывает линию действия другой фигуры, под ударом которой оказывается король? 
А) Двойной шах; В) Открытый шах;
Б) Кованый шах; Г) Спертый шах.
15. Партия, в которой, для достижения мата или захвата центра, жертвуется сильная фигура:
А) Стратегия; В) Гамбит;
Б) Дебют; Г) Комбинация.
16. Самая ценная фигура в шахматном войске: 
А) Ферзь; В) Король;
Б) Ладья; Г) Пешка.


Приложение 2

КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 
дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Шашки и шахматы» (стартовый уровень)



Первый год обучения
	№
	Дата
проведе-ния
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма
занятия
	Место
проведения
	Форма
контроля

	 Вводное занятие – 1 час

	
	
	Введение в программу
	1
	Беседа 
	Учебный кабинет
	Собеседование

	История возникновения шашечной игры. Шашечный кодекс – 15час

	1.
	
	Где возникли шашки?
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	2.
	
	Где возникли шашки?
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	3.
	
	Где возникли шашки?
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	4
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	5
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	6
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	7.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	8.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	9.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	10.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	11.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	12.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	13.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	14.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	15.
	
	Шашечный кодекс.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	2.Тема «Основы шашечной теории. Стратегия и тактика» 7 часов

	16.
	
	Сущность и цель игры в шашках. Фланги.
	1
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	17.
	
	Сущность и цель игры в шашках. Фланги.
	1
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	18.
	
	Сущность и цель игры в шашках. Фланги.
	1
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	19.
	
	Элементы шашечной позиции. Понятие о комбинации (оппозиция, размен).
	1
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	20.
	
	Элементы шашечной позиции. Понятие о комбинации (оппозиция, размен).
	
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	21.
	
	Элементы шашечной позиции. Понятие о комбинации (оппозиция, размен).
	
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	22.
	
	Элементы шашечной позиции. Понятие о комбинации (оппозиция, размен).
	
	Беседа, просмотр слайдов, репродукций
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	 3.Тема «Дебют. Значение дебютов» 6 часов
	
	
	
	
	Учебный кабинет

	23.
	
	Идеи дебютов. Начало партии.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	24.
	
	Идеи дебютов. Начало партии.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	25.
	
	Идеи дебютов. Начало партии.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	26
	
	Идеи дебютов. Начало партии.
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	27
	
	Цель хода сд4. Развитие левого фланга белых (игра за белых).  
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	28
	
	Цель хода сд4. Развитие левого фланга белых (игра за белых).  
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	4.Тема «Миттельшпиль (середина игры)»- 12 часов

	29.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	30.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	31.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	32.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	33.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	34.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	35.
	
	Сила центральных шашек перед бортовыми
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	36.
	
	Изолированные шашки
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	37.
	
	Изолированные шашки
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	38.
	
	Изолированные шашки
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	39
	
	Изолированные шашки
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	40.
	
	Изолированные шашки
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	5.Тема «Эндшпиль  »- 9 часов

	41.
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	42.
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	43.
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	44.
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	45.
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	46.
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	47
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	48
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	49
	
	Нормальные окончания. Петля, двойная петля, четыре дамки против одной, меньшая сторона на главной дороге и без неё (квадрат), три дамки против одной
	1
	Беседа, просмотр слайдов
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	6.Тема « Шашечная композиция »- 6 часов

	50.
	
	Шашечная композиция
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	51.
	
	Шашечная композиция 
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	52.
	
	Шашечная композиция 
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	53
	
	Шашечная композиция 
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	54.
	
	Шашечная композиция 
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	55.
	
	Шашечная композиция 
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	7.Тема «Международные шашки »- 5 часов

	56
	
	Международные шашки
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	57
	
	Международные шашки
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	58.
	
	Международные шашки
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	59.
	
	Международные шашки
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	60.
	
	Международные шашки
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	8. Тема «Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы » - 10 часов

	61.
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	62.
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	63.
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	 1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	64
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	65
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	66
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	67
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	68
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	69
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	70
	
	Спарринг-тренировки, конкурсы решений, сеансы
	1
	Репродуктивный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	9. Тема «Итоговое занятие» - 2 часа

	71.
	
	Итоговое занятие.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Игра

	72.
	
	Итоговое занятие.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Игра

	
	ИТОГО
	
	72 ч
	
	
	






Второй год обучения
	№
	Дата
проведе-ния
	Тема занятия
	Кол-во часов
	Форма
занятия
	Место
проведения
	Форма
контроля

	Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности – 2 часа

	
	
	Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика

	
	
	Вводное занятие. Инструктаж по технике и противопожарной безопасности
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика

	2. Тема «Первое знакомство с Шахматным королевством  » - 2 часа

	1
	
	Первое знакомство с Шахматным королевством
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	2
	
	Первое знакомство с Шахматным королевством
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	3.Тема «Шахматная доска – поле шахматных сражений.»- 3 часа

	3
	
	Шахматная доска – поле шахматных сражений
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	4
	
	Шахматная доска – поле шахматных сражений
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	5
	
	Шахматная доска – поле шахматных сражений
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	4. Тема «Шахматные фигуры »- 29 часов.

	6
	
	Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	7
	
	Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	8.
	
	Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	9
	
	Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	10.
	
	Благородные пешки черно-белой доски.                                                   
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	11.
	
	Король – самая важная, главная фигура.
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	12
	
	Король – самая важная, главная фигура.
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	13.
	
	Король – самая важная, главная фигура.
	1
	Словесный наглядный
	Словесный наглядный
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	14.
	
	Ладья. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	15.
	
	Ладья. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	16
	
	Ладья. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	17.
	
	Ладья. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	18
	
	Слон. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	19
	
	Слон. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	20
	
	Слон. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	21
	
	Слон. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	22
	
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	23
	
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	24
	
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	25
	
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	26
	
	«Могучая фигура» Ферзь. 
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	27
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	28
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	29
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	30
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	31
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	32
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	33
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	34
	
	Конь.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	5.Тема «Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха. »- 3часа

	35.
	
	Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет, 
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	36.
	
	Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет, 
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	37.
	
	Шах. Понятие о шахе. Защита от шаха.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет, пленэр
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	6. Тема «Мат – цель игры »- 4 часа

	38.
	
	Мат – цель игры
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	39.
	
	Мат – цель игры
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	40.
	
	Мат – цель игры
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	41.
	
	Мат – цель игры
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	Тема7. «Техника «матования» одинокого короля »-4 часа

	42.
	
	Техника «матования» одинокого короля.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	43.
	
	Техника «матования» одинокого короля.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	44
	
	Техника «матования» одинокого короля.
	
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	45
	
	Техника «матования» одинокого короля.
	
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	Тема 8. «Ничья.»- 3 часа

	46.
	
	Ничья.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	47.
	
	Ничья.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	48.
	
	Ничья.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	9. Тема «Рокировка» - 3 часа

	49.
	
	Рокировка
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	50.
	
	Рокировка
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет, пленэр
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	51.
	
	Рокировка
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	10. Тема «Шахматная партия. Правила и законы дебюта. Начало шахматной партии.» - 3 часа

	52.
	
	Шахматная партия. Правила и законы дебюта. Начало шахматной партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	53.


	
	Шахматная партия. Правила и законы дебюта. Начало шахматной партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	54.
	
	Шахматная партия. Правила и законы дебюта. Начало шахматной партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	11. Тема «Короткие шахматные партии. » - 8 часов

	55.
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	56.
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	57.
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	

	58
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	59
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	60.
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	61.
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	62.
	
	Короткие шахматные партии.
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	12. Тема  Занимательные страницы шахмат» - 4 часа

	63.
	
	Занимательные страницы шахмат
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	64
	
	Занимательные страницы шахмат
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	65.
	
	Занимательные страницы шахмат
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	66
	
	Занимательные страницы шахмат
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.

	13. Тема  «Спортивно-массовые мероприятия» - 6 часа

	67
	
	Спортивно-массовые мероприятия
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика.Соревнование.

	68
	
	Спортивно-массовые мероприятия
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика. Соревнование.

	69
	
	Спортивно-массовые мероприятия
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика. Соревнование.

	70
	
	Спортивно-массовые мероприятия
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика. Соревнование.

	71
	
	Спортивно-массовые мероприятия
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика. Соревнование.

	72
	
	Спортивно-массовые мероприятия
	1
	Словесный наглядный
	Учебный кабинет
	Опрос, беседа. Практические задания. Игровая практика. Соревнование.

	
	ИТОГО
	
	72 ч
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